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DIKKAT!

Bu uygulama, veli ya da Ogretmen gozetiminde uygulanmalidir.
Ogrencinin tek basina kullanimi icin uygun degildir. Bu yiizden, Veli ya da
Ogretmen gozetiminde kullaniimadir. Uygulamayi cocuk ile uygulamadan
once, veli ya da 6gretmenin bir defa izleyip etkinlik hakkinda bilgi sahibi
olmasi onerilir.

1. Uygulamanin Tanitimi

Hali Sipiirmek uygulamasi dzel egitime ihtiyac duyan 6grenciler icin OZTEK Projesi kapsaminda, Orta
Dogu Teknik Universitesi (ODTU) Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimii (BOTE) &gretim
tyesi Prof. Dr. Kiirsat CAGILTAY ve Gazi Universitesi Ozel Egitim Bolimii Zihinsel Engellilerin Egitimi
Ana Bilim Dali 6gretim Uyesi Yrd. Dog. Dr. Necdet KARASU ve 0Ozel egitim 6gretmeni Meryem
DEMIRKAYA danismanliginda ODTU BOTE 4.sinif 6grencileri sinif dgrencileri Asuman GULER, Havva
SEZGIN, Ozgiir BOYLUG ve Sati BURHANLI tarafindan hazirlanmistir.

1.1 Uygulamanin Amaci;

Bu uygulama, temel olarak FATIH Projesi ile birlikte hayata gecirilen tablet bilgisayarlar tizerinde
cahisabilen, yenilikci ve etkin egitim uygulamalari gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu genel amag
dahilinde hazirlanan ‘Hal Stpirme’ uygulamasi 6zel egitime ihtiya¢c duyan 6grenciler icin hazirlanmis

olup, bir veli ya da 6gretmen gézetiminde uygulanmasi gerekmektedir. Bu uygulamada, 6grencilerin

glnlik aktiviteleri daha kolay bir sekilde 6grenmesi amaglanmaktadir.  Glnlik yasamda

kullanabilecekleri becerilerden biri olan hali stiplirme bu uygulama kapsaminda ele alinmistir. Bu
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uygulama vyardimiyla o6grenciler, hem goérerek hem de dinleyerek hali slplirme becerisini
kazanabilirler. Ogrenciler, bu uygulamay: izleyerek hali sipiirme becerisinde ustalasmalari ve
gelecekte hicbir yardima gerek duymadan hali siiplirmeyi 6grenmeleri diger bir amactir. Bu uygulama

cocuklarin, tek basina kullanimi icin uygun degildir. Ogrenci tek basina bu uygulamayi kullanamaz. Bu

ylzden, uygulamanin, 6gretmen vya da veli denetiminde, onlarin yardimiyla uygulanmasi

gerekmektedir.

1.2 Kullanim Alanlari;

Bu uygulama, OZTEK sitesi lizerinden indirilerek bilgisayar tizerinden, android tabanli ya da 10S tabanli
tabletler tizerinden ya da akilli telefonlar Gzerinden kullanilabilir. Ayrica, bu uygulama, evde, okulda

ya da herhangi bir yerde veli ya da 6gretmen gdézetimi dahilinde ve onlarin yardimi ve destegiyle

kullanilabilir.

2 Kullanimi;

Bu uygulama, temel olarak egitsel yaziim seklinde hazirlanmistir. Yani, 6grencinin bu uygulamayi
tablet ya da bilgisayar lzerinden izleyerek basamaklari en iyi sekilde tamamlanmasi beklenmektedir.

Genel kullanimi asagidaki gibidir;

1. Oncelikle, bu programi agmak icin siteden indirdiginiz dokiimanin {izerine 2 defa fare ile
tiklayin. Eger tabletten kullaniyorsaniz, tizerine tiklamaniz yeterli olacakr.
2. Kullanici 6ncelikle uygulama hakkinda bilgi veren giris sayfasi ile karsilasir.

3. Giris sayfasinda 2 tane buton ile karsilasir kullanici (resim 1).
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HALI SUPURME ETKINLIGI

~ Malzemeler { Siipiirme Islemi’

Video

Resim 1: Giris Sayfasi

4. Bunlardan biri ‘Malzemeler’ butonudur.

5. Kullanici bu butonu kullandiginda, sirayla tim malzemeler tanitilmaktadir.

6. Diger buton ise ‘Hali Stipirme’ butonudur. Bu buton ile kullanici malzemeler bolimiini
atlayarak stiplirme islemine baslar.

7. Son buton ise video butonudur. Bu butona tikladiginizda, tim stpirme asamasini video
olarak gorebilirsiniz. Yani, 6grenciye hicbir islem yapmadan sadece izletebilir daha sonra
siz uygulatabilirsiniz (resim 2).

8. Video sayfasina geldiginizde video otomatik olarak oynamaya baslayacak ve sayfanin alt
boliminde gorduguniuz Oynat/Durdur butonlari ile de videoyu durdurabilir ya da
oynatabilirsiniz.

9. Ayrica giris sayfasinda, Yardim butonu vardir. Bu butona tiklayarak butonlar ve gorevleri

hakkinda kisaca bilgi alabilirsiniz.
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Resim 2: Videodan bir goriinti

10. Her basamaktan sonra sag alt kdsede iki tane buton gorulecektir (Resim 3. ). Bu butonlar,
basamak tamamlandiktan sonra goriilecek ve fare ile tzerine gelindiginde gorinir hale

gelecektir.
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Resim 3: Butonlar

11. Bu butonlardan biri ~ “jleri” butonudur ve sonraki basamaga gecmeyi saglar.

12. Diger buton ise " “Tekrar” butonudur ve basamagin tekrarlanmasini saglar.
13. Her adimdan sonra adimlar kiigiik olsa bile butonlar belirir ve bu sekilde hicbir adim

atlanmaz ve en kiiglik ayrintisina kadar gorulebilir.

14. Ayrica sag Ust kosede seklinde bir menl simgesi goriilmektedir. Bu simge,
meniyl agmak i¢in kullanilacaktir. Bu uygulama 6gretmen ya da veli destegi ile ¢alistig
icin bu buton ve veli ve 6gretmenlerin programin lzerindeki etkinligini arttirmak igin
kullanilmistir. Bu men sayesinde, veli ya da 6gretmen istedigi basamaga atlayabilir, geri
donebilir ya da uygulamayi kapatabilir. Menlyl agmak igin, elin (izerine artarda 3 defa
tiklanmasi gerekmektedir.

15. Bu Meni butonu giris sayfasi harig, diger tim sayfalarda bulunmaktadir.
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16. Her @ butonun (zerine geldiginizde butonun yaninda hangi

sahneye ait oldugunu gosteren kiiglik resimler c¢ikacaktir (6n
izleme) (Resim 3). Bu resimler yardimi ile hangi butonun, hangi

sahneye ait oldugu kolayca bulunabilir (Yukaridaki basamaklarda

hangi sahnenin hangi beceri ile iliskili oldugu go6sterilmistir.).
Ayrica, acllan menide her butonun lzerinde o sahnenin hangi

basamagi ait oldugu yazilmistir (yanda gorildigi gibi.). Bu sayede,

hangi sahne oldugu kolayca anlasilabilir.

17. Agilan  meniden uygulamada kullanilan  becerinin  tim
basamaklarini gorebilirsiniz (Resim 2).
18. Ayrica, Men(’yl kapatmak ekrana bir defa tiklayin. .

19. Bu uygulamada 5 ana basamaktan olusmaktadir. Bunlar;

HAKKIHTIZDA

> Malzemeler

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU 7
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> Kablo Sarma

> Slipurgeyi Calistirma

» Hal Stpirme

» Slipurgeyi Kapatma
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> Hakkimizda

HAKKIMIZDA

20. Buna ek olarak, uygulamada bir anasayfa o, yardim ove cikis butonu

8 bulunmaktadir. Anasayfa butonuna tiklandiginda, uygulamayi ilk ag¢tiginizda
karsiniza gelen ekran acilacaktir.

21. Yardim butonu tikladiginizda ise, karsiniza uygulamanin nasil kullanilacagi ve butonlarla
ilgili kisaca bilgi iceren bir sayfaya yonlendirileceksiniz.

22. En sonda bulunan “Hakkimizda” butonu ise uygulamasi hakkinda kisaca bilgi vermek
amaciyla eklenmistir.  Ornegin; “Uygulama kimler tarafindan ve hangi amagcla
tasarlanmistir?” gibi sorularin cevabini “Hakkimda” butonu kullanarak bulabilirsiniz.

23. Ayrica meni butonlari, siz yeni sayfaya gectiginiz anda gértinmez olacaktir. Tekrar agmak

icin prosediri (3 kez tiklama) tekrarlamaniz gerekmektedir (bakiniz basamak 9).
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Resim 4: Meni

24. Bu butonlarin Gzerine bir kez tiklayarak ilgili sahneye gecis yapmaniz mimkanddr.

25. Ayrica meni acildigi anda ( menl butonun (zerine artarda 3 defa tiklandigl anda),
sahnedeki ses duracak ve diger sahneye rahatlikla gegilebilecektir.

26. Ayrica eger sahneyi degistirmeden meniyl kapatmak isterseniz, ekranda herhangi bir
yere 1 defa tiklamaniz yeterli olacaktir. Bu tiklamadan sonra uygulama kaldigi yerden

devam eder.
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27. Butonlarin gorevleri ve meniiniin nasil agilmasi gerektigi ‘Yardim’ sayfasinda kisaca

anlatilmaktir(resim 5).

YARDIM
Uwgulamay ilk aghmmeda karsimza ana sayfa gelecek. Bu sayfada 3 tane buton
bulunmaktadr. Bunlar;

Malzemeler: Hah siippirmekte kullimacagmoe malzemelen tammmak 1gin tiklayim.
Siipiirme Islemi: Malzemeleri atlayip siipittme isleminden baslamalk igin tklaym.
Video: Uyrulamayl video olarak izlemek igin bu butona tiklayin.

Buna ek olarak, sayfamn sag st kisesinde "Afend” butonu bulummaktadir. Bu butonu
agmak igin 3 defa tklaym. Daha sonra karsimeza gelecek butonlar ise;

Anasayfa: Anasayfaya gitmek igin,

Yardim: Yardim sayfasma gitmek igin,

Caikas: Uwvpulamadan gilomak 1¢in,

Menii: Adimmlar arasmda kolayea gecis yvapmak icin kullambr Sagda buliman noltalar
lizerine geldifinizde beliren resimler ile mitmek istediZiniz admm kolayea bulabidlirsindz.

Aymica, uygulamada her adimdan sonma karsimza "fer” ve "¥inele' butonlan gelecek.
ileri: Bu butona tikladi@gmmzda bir somraki adima gecebilirsiniz.
Yinele: Bu butona tikladifmmizda ise izledifimiz adimm bir ke daha izleyebilimsimiz.

Resim 5: Yardim Sayfasi

28. Yardim sayfasini kapatmak icin ise sag lst kdsede bulunan X Kapat butonuna bir defa

tiklamaniz gerekmektedir.
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3 Uygulamayi Indirmek

3.1 Bilgisayara indirmek (Windows icin)

S

1. Oncelikle, tarayici acin ve adres cubuguna 0Ztek.metu.edu.tr yazn.

X B www.oztek.metu.edu.tr

[ oztek.metu.edu.tr

§ Facebook » YouTube [R ALES Hazirhk Kitaplan ¥ TV Fanatic - Spoilers... }" Manga Here - Read... B Acik parfim,Acik pa... L. Her Ogretmene Mes... [ Scratch Egitimi  » 3ds max - Spline mo...

Ogretimi ve Etkililiginin Arastiriimas:

A Ozel Egitim Ogrencilerine Yonelik Teknoloji ile Zenginlestirilmisg
O Ogrenme Ortamlari Kullanarak Temel ve Biligsel Kavramlarin
-

Ana Sayfa Proje Hakkinda Proje Uriinleri » Proje Ekibi Yayinlar » Aileler igin Egitimciler igin iletigim

Son Eklenenler

() cori o

OZTEK
PROJESI

htip://oztek.odtu.edu.ir

OZTEK Tanitim Videosu

2. Karsiniza gelen sayfadan, Proje Uriinleri'nin altinda bulunan Gelistirilen Protipler

bolimime tiklayin.
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B/ P www.oztek.metu.edu.tr -

[ oztek.metu.edu.tr

f Facebook » YouTube [R ALESHazirlik Kitaplan ¥ TV Fanatic - Spoilers... }' Manga Here - Read ... & Acik parfum,Acik pa.. L. Her Ogretmene Mes... R Scratch Egitimi  » 3ds max - Spline mo...

Ogretimi ve Etkililiginin Aragtiriimasi

Ara
A Ozel Egitim Ogrencilerine Yonelik Teknoloji ile Zenginlestirilmis
O Ogrenme Ortamlari Kullanarak Temel ve Biligsel Kavramlarin
gy

Ana Sayfa Proje Hakkinda Proje Uriinleri » Proje Ekibi Yayinlar » Aileler igin Egitimciler igin iletigim

Geligtirilen Prototipler

Anket Katiim Geligtirilen Prototipler

Son Eklenenler

Anket Katilim

devamin oku

3. Buradan istediginiz uygulamanin ‘Windows’ bdlimine tklayin. Yani, Yer Silme

uygulamasini bulun ve ‘Windows’ yazan yere tiklayin.

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU 13
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» YouTube | ALES Hazwrlik Kitaplan ¥ TV Fanatic - Spoilers... %" Manga Here - Read ...

hazirlamak igin gerekli olan malzemelere
sahip engelli §drencinin uygulamadaki P ——"_
karakteri takip ederek toz igecek J -* I
hazirlama becerisini 6Jrenmesidir. ) ¢

Uygulamada dncelikle anlatimda |

kullanilacak malzemeler tanstilir, daha

sonra 7 adimdan olugan beceri

dfretimine gegilir.
Ayrmtih bilgi igin buraya tiklaymiz.
Yer Silme

Bu uygulamanm amaci, 6zel eJitime

ihtiyag duyan édrencilerin ev igi yagam
becerisi olan yer silmeyi, gerekli
malzemeler tedarik edildijinde
uygulamadaki karakteri izleyerek
dfrenmesidir. Uygulamada, yer siimek
igin gerekli olan malzemeler teker teker
gosterildikten sonra beceri adim adim ve

ayrmtih bir $ekilde anlatilmaktadir.

Azlik- Cokluk Kavram Ogretimi

Bu oyun azhk-gokluk kavramim aym tip ve
farkh tip nesneleri kargilagtirarak

sQretmektedir.

= Agik parfiim,Agik pa...

Windows Android

Windows Android

Flash

4. Simdiindirme islemi basladi.

Her Ogretmene Mes...

DZTEK

B Scratch Egitimi »  3ds man
9

OZTEK Tanitim Videosu

yonetici tarafindan Sa, 06,/18 /2013 -
22:26 tarihinde ginderildi

hitp:/{oztek.odiv.edu.ir

Tags:

devamini oku

Tanitim Brosiri

Tamtim bostrimuizil indirmek

icin bur tiklayiniz.

devamini oku

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU
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= oy [ oztek.metu.ed

f Facebook » YouTube [l ALESHazwhk Kitaplan T TV Fanatic - Spoilers... 7" Manga Here - Read ...

hazirlamak igin gerekli olan malzemelere
sahip engelli 6drencinin uygulamadali ,Jj_
karakteri takip ederek toz igecek = 1
hazirlama becerisini édrenmesidir.
Uygulamada dncelikle anlatimda |/

kullamilacak malzemeler tamitilir, daha

sonra 7 adimdan olugan beceri

ofretimine gegilir.

Ayrmtih bilgi igin buraya tiklaymiz.
Yer Silme

Bu uy,

ihtiy

gulamanm amaci, dzel egitime
uyan &grencilerin ev igi yagam
becerisi olan yer silmeyi, gerekli
malzemeler tedarik edildijinde
uygulamadaki karakteri izleyerek

odrenmesidir. Uygulamada, yer silmek

igin gerekli olan malzemeler teker teker
gosterildikten sonra beceri adim adim ve

ayrmtih bir $ekilde anlanlmaktadir.

Azlik- Cokluk Kavram Ogretimi

Bu oyun azhk-gokluk kavramm aym tip ve
farkh tip nesneleri kargilagtirarak

ddretmektedir.

YerSilmek [1).exe
8 1san

= Acik parfam, Agik pa...

Her Ggretmene Mes...
Anket Katilim

devamini oku

Windows Android

Windows Android

Aileler icin Memnuniyet

Formu

yonetici tarafindan Ca, 11,/20,/2013 -
16:15 tarihinde gdnderildi

B Scratch Egitimi

DZTEK

* 3ds max - Spline mo...

Tiim indirilenleri gister...

5. Bu islem tamamlandiktan sonra, uygulamanin Gzerine cift tiklayarak a¢in. Agma islemi

sirasinda karsiniza, ‘Bu uygulamayi ¢alisirmak istediginizden emin misiniz? seklinde bir

uyari gelebilir. Bu durumda ‘Evet’i segin.

6. Son olarak uygulamamiz kullanimi hazir.

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU
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3.2 Tablet icin (Android)

1. Oncelikle, tarayici acin ve adres cubuguna 0ztek.metu.edu.tr yazn.

¢ ®) oztek.metu.edutr % &

2. Karsiniza gelen sayfadan, Proje Uriinleri’nin altinda bulunan Gelistirilen Protipler béliimiime

tiklayin.
3. Buradan istediginiz uygulamanin ‘Android’ béliimine tiklayin. Yani, Yer Silme uygulamasini

bulun ve ‘Android’ yazan yere tiklayin.

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU 16



oncelikle anlatimda kullamilacak

Toz igecek Hazirlama

3u uygulamanin amacy, toz icecek

r tantihir, daha

san beceri

Azhik- Cokluk Kavram Ogretimi

Windows Android

Windows Android

Tags: =

devamini oku

OZTEK Tanitim Videosu

yonetici tarafindan Sa, 06 /18 /2013 -
22:26 tarihinde gonderildi

Q oo o)
OZTEK

PROJES
hitp://oztek.odiu.edu.ir )

devamin oku

Tanitim Brosiiri

Tanitim bogiiriimiizi indirmek

i¢in buraya tiklaymniz.

devamini oku

4. Karsiniza ‘Bu uygulama cihaziniza zarar verebilir. Devam etmek istiyor musunuz?’ seklinde

bir uyari gelirse, ‘Evet’e tiklayin ve devam edin.

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU
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& @ ) oztek.metu.edutr/glsprt T d

This type of file can harm your device. Do you want to keep YerSilmek.apk anyway? Cancel oK b

bl
Windows| Android
Anket Katilim
B devamini oku
ve

5. Uygulama indikten sonra, uygulamanin tizerine 2 defa tiklayin.

17:04 syn, 1une o3 L]

-
— Vi o) ‘e |
= @® | = | O ¥ © |4 | @ @4 |2 | X
Wi-Fi GPS S Scregn T Blocking Pewer Driving Smart Sync Flight
rotation mode saving mode stay mode
n i
-!)A ) +1 [V Auto
Ongoing
> R = _=E
Notifications Clear

YerSilmek.apk

Download complete

. Screenshot captured

Touch to view your screenshot.

& foursquare
Burada ilk kez! 847 tavsiye, su dahil: "Tunalida dinamikligini koruyan mekanlardan.."
Early June Event!

y night fever!
GEMS + 2 Legend Equipment Boxes!!

Keep photos & videos backed up

Touch to get free private storage on Google

P—H Today in The New York Times

11 articles in Top Stc

"Casper"

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU 18
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6. Karsiniza gelen sayfada ‘Install’ segenegini tiklayin.

Z87% [l 17:07

= yersilmek
™

Do you want to install this application? It does not require any special access.

Cancel Install

7. Yikleme tamamlandiktan sonra, karsiniza asagidaki sayfa gelecektir. Bu sayfada ‘Open’

secenegini segin.

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU 19
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™ yersilmek
¥

App installed.

8. Karsiniza asagidaki gibi bir uyari sayfasi gelebilir. Bu durumda, ‘Install’ se¢enegini tiklayin

ve tabletin uygulamayi indirmesini bekleyin. (Onemli: Eger tablet internete bagl degil ise

bu secenek calismaz.)

HALI SUPURME MODULU KULLANIM KILAVUZU 20
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& FTo0%H 17:16

Adobe® AIR®
This application requires Adobe AIR.

To continue, install Adobe AIR on this device.

Install H

9. Karsiniza gelen internet sitesinden tekrar ‘Install’ segcenegine tiklayin.
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7 90%H 17:16

Q B <

Adobe AIR

ADOBE SYSTEMS

|

snacence o
> R

ok Kk & 5344 13 May 2014

50,000,000+ downl... 11.71MB

Q +1/ 517,961 people +14d this. Description

More by Adobe Sys' Adobe AIR application enables you to have your favorite games and web apps with you all the

time. AIR Runtime technology powers some of the best-selling and award-winning mobile
apps and games on Google Play store. You can learn more about AIR at http://
www.adobe.com/products/air.html. See what the most popular AIR apps are right now at
http://www.adobe.com/devnet-apps/flashshowcase .

@ .

Adobe Reader Adobe What's new
Photoshop

What's new in version 13.0.0.111:
% ¥ % % % % Kk

10. Kurulumdan sonra, uygulamalara gidin ve uygulamayi kullanmaya baslayin.
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